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C.A.R.I.L.H. commission d’arbitrage roller in line hockey
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EXAMEN D’ARBITRES ROLLER IN LINE HOCKEY
QCM 1 - REGLEMENTATION

Un joueur junior 2e année agé de 18 ans peut jouer en senior sans protection faciale .
- VITAL .+ e A

- Y4 A

Suite a la blessure de son gardien durant le match, le capitaine vous demande d’accorder

quelques instants d’échauffement au gardien remplacant. Que décidez-vous ?
- vous refusez et engagez ImmEdiatement. ... .. ... .ottt A
- vous accordez 5 minutes d’échauffement ..............o.ooo i B

Combien de joueurs une équipe peut-elle présenter au maximum pour un match ?

- 14 joueurs dOnt 2 GArdiens .........ouiniie it A
- 14 joueurs dont 1 @ardien ..........ooeiuieininiii e B
= 14 JoUCUIS €6 2 ATAICIIS . ..uutit ittt ettt e C

Apres un arrét de jeu, I’équipe A présente uniquement 3 joueurs a I’engagement malgré qu’elle n’ait
pas de joueur pénalisé. Pouvez-vous procéder a I’engagement ?
1 A

Un joueur de I’équipe A dégage le palet en direction du but adverse et un défenseur de 1’équipe B ,
en tentant d’arréter le palet, le dévie dehors. Ou engagez-vous ?

- au départ du tir U JOUCUE A ..ottt et et et et A
- al’endroit ou le joueur Badévié le palet ..........coooiiiii i B
- aDl’endroit ou L@ Palet ©St SOTTE .. .ueeuuu ettt e C

Combien de « temps mort » une équipe peut-elle demander pendant un match ?

- ltemps MOrt Par MAtCh. ... ...oe e A
- 2 temps mort par match que 1’équipe peut utiliser quand elle veut .................ocoiiiiiiiiiiiinn... B
- 2 temps mort par match mais 1’équipe ne peut utiliser qu’un temps mort par mi-temps ................ C

Un joueur de I’équipe A est en posséssion du palet dans sa zone d’attaque. Il tente un tir qui sort
de la piste. Ou effectuez -vous 1’engagement ?

- 1§ 4 < o3 A« L S A
- aupoint d’engagement CENtIal ............coiuiiitit i B
- au point d’engagement dans la zone du coté ou le palet €St SOrti ........ovveieeveiiiniiiiiniiiiienn. C
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9 Indiquez les équipements de protection obligatoires pour jouer au R.I.L.H.

B < T2 11 ) (Pt A
T - 015 B
I o7 1314 & 1S (1 PPt C
I - Lo 1<) D
R 7 10| [ E
I 4 13 (<) (PN F
- coquille (POUr 188 NOMMES). .. ...uintiet ittt e et et e e e e eaaans G
I 1 1 o P H
S o) (0 7( 3 (<1 11 e I

10 Le gardien remplagant a-t-il le droit de s’échauffer pendant la mi-temps ?
1 P A

11 La hauteur minimum d’une palette de crosse doit étre de :

I T 1 1+ A
I I o3 1 | ST B
I 1 (<3 s s RS C

12 La longueur maximum pour le manche d’une crosse de joueur de champ est de :

- 150 cm du pommeau au talon ... A
- 163 cm du pommeau au talon ... B
= SANS LIMILES . uutee ettt e C

13 Le terme de « crosse haute » est jugé par rapport au :

= TEVEAN AES EPAULES .. .vetitit ettt A
-ooniveau de Lataille ... oo B
I 111 1D I a L 72T 31 C
- niveau de [a barre tranSVerSale ............c.oiiriiiiii i D

14 Vous sifflez un arrét de jeu pour crosse haute. Cela implique-t-il obligatoirement une pénalité envers

le joueur fautif ?
L © 10 PPN A

15 Lorsque vous sifflez une pénalité contre un joueur en zone d’attaque, ou devez- vous engager ?

- aupoint d’engagement le plus Proche ...........ooiuiiiiiiii A
- auniveau de I’axe central, du co6té ouaeulieulafaute ................oooiiiiii i B
- au point d’engagement en zone défensive de 1I’équipe pénalisée ...........c.cocvviiiiieniiiiiiiinnnnn.. C

16 Suite a une pénalité mineure, I’équipe A joue en infériorit¢ numérique. L’équipe B marque. Le capitaine
de I’équipe A vient contester prétextant que son joueur en prison est resté 2’ 16 suite a une erreur du
chronométreur des pénalités. Que faites-vous ?
= VOUS ANNUIEZ 1€ UL .. .oetinit ittt A
= vous acCOrdezZ L@ DUL ... B
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17 Vous étes positionné a proximité du gardien, un joueur a 1’attaque tire, vous déviez le palet qui rentre dans
le but. Que décidez-vous ?

= VOUS ACCOTAEZ 1€ DUL ..ot A

= VOUS ANNUIEZ 18 DUL ..o B
18 La largeur d’un but de R.I.L.H est de :

I 1 (<) s s R R A

w00 CIMY e B

2 0 <) s s R C
19 La hauteur d’un but de R.I.LL.H. est de :

- L0 I oo A

- 3% o B

T 005 <3 o NN C
20 Les dimensions d’un but de R.I.L.H.sont définies par rapport a :

I - o101 1 111 <) 4 (=) 1 ¢ A

I £ 1o 11~ < 1<) o (=111 < B

- PPaxe mMEIAN dES TUDES ....ueiii i C

Nota : il peut y avoir plusieurs réponses a une question.




